彰化縣田中高中彈性課程計畫
107學年度田中高中八年級彈性課程

上學期學習目標
1. 對Scratch能有正確的認識 

2. 能瞭解程式設計的功能及重要性
3. 能用Scratch設計相簿 

4. 能用Scratch設計繪圖板 

5. 能用Scratch設計電子琴
6. 能用Scratch設計遊戲
	週別
	單元名稱
	教學內容
	節數
	教材來源
	評量方式
	能力指標
	融入領域或議題
	備註(加註自編、改編或選編)

	1
	Scratch軟體簡介
	1. 甚麼是Scratch?
2. 下載和安裝

3. 操作介面導覽

4. 座標的概念

5. 延伸應用
	1
	「創意Scratch範例應用」--松崗
	口頭問答、實際操作
	2-2-2熟悉視窗環境軟體的操作、磁碟的使用、電腦檔案的管理、以及電腦輔助教學應用軟體的操作等。
2-4-2了解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
2-4-3認識程式語言、了解其功能與應用。有開放規格、自由軟體的概念。
	
	

	2
	魔法森林
	1. 匯入舞台背景

2. 刪除及匯入角色

3. 編寫角色1移動程式
	1
	
	實際操作
	2-4-3認識程式語言、了解其功能與應用。有開放規格、自由軟體的概念。
4-3-4能針對問題提出可行的解決方法。
	
	

	3
	魔法森林
	4. 編寫其餘角色移動程式

5. 控制機器人運動

6. 儲存檔案
	1
	
	實際操作
	2-4-3認識程式語言、了解其功能與應用。有開放規格、自由軟體的概念。
4-3-4能針對問題提出可行的解決方法。
	
	

	4
	童年回憶
	1. 匯入舞台背景

2. 刪除及匯入角色

3. 繪製翻頁按鈕
	1
	
	實際操作
	2-4-3認識程式語言、了解其功能與應用。有開放規格、自由軟體的概念。
3-3-1能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。
4-3-4能針對問題提出可行的解決方法。
	
	

	5
	童年回憶
	4. 編寫按鈕程式

5. 編寫切換照片程式

6. 添加背景音樂與音效
	1
	
	實際操作
	2-4-3認識程式語言、了解其功能與應用。有開放規格、自由軟體的概念。
4-3-4能針對問題提出可行的解決方法。
	
	

	6
	奪寶奇兵
	1. 匯入舞台背景

2. 匯入角色

3. 編寫男孩移動的程式
	1
	
	實際操作
	2-4-3認識程式語言、了解其功能與應用。有開放規格、自由軟體的概念。
4-3-4能針對問題提出可行的解決方法。
	
	

	7
	奪寶奇兵
	4. 編寫障礙物1的程式

5. 編寫其餘障礙物的程式

6. 編寫寶藏判斷程式
	1
	
	實際操作
	2-4-3認識程式語言、了解其功能與應用。有開放規格、自由軟體的概念。
4-3-4能針對問題提出可行的解決方法。
	
	

	8
	奪寶奇兵
	7. 加入變數

8. 增補男孩及障礙物程式

9. 加入音樂與音效
	1
	
	實際操作
	2-4-3認識程式語言、了解其功能與應用。有開放規格、自由軟體的概念。
4-3-4能針對問題提出可行的解決方法。
	
	

	9
	創意小畫家
	1. 繪製色塊

2. 繪製箭頭角色

3. 繪製其餘角色
	1
	
	實際操作
	2-4-3認識程式語言、了解其功能與應用。有開放規格、自由軟體的概念。
3-3-1能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。
4-3-4能針對問題提出可行的解決方法。
	
	

	10
	創意小畫家
	4. 匯入畫筆工具角色

5. 編寫色塊角色的程式

6. 編寫畫筆程式
	1
	
	實際操作
	2-4-3認識程式語言、了解其功能與應用。有開放規格、自由軟體的概念。
4-3-4能針對問題提出可行的解決方法。
	
	

	11
	創意小畫家
	7. 編寫圖畫模板角色的程式

8. 加入音樂和音效
	1
	
	實際操作
	2-4-3認識程式語言、了解其功能與應用。有開放規格、自由軟體的概念。
4-3-4能針對問題提出可行的解決方法。
	
	

	12
	音樂演奏會
	1. 繪製色塊

2. 匯入並並排角色

3. 編寫琴鍵排列及造型切換程式
	1
	
	實際操作
	2-4-3認識程式語言、了解其功能與應用。有開放規格、自由軟體的概念。
3-3-1能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。
4-3-4能針對問題提出可行的解決方法。
	
	

	13
	音樂演奏會
	4. 編寫琴鍵發聲程式

5. 編寫試聽按鈕程式

6. 編寫舞台程式
	1
	
	實際操作
	2-4-3認識程式語言、了解其功能與應用。有開放規格、自由軟體的概念。
4-3-4能針對問題提出可行的解決方法。
	
	

	14
	搶救農作物
	1. 匯入舞台背景

2. 刪除及匯入角色

3. 編寫player角色程式

4. 編寫田鼠1角色程式
	1
	
	實際操作
	2-4-3認識程式語言、了解其功能與應用。有開放規格、自由軟體的概念。
4-3-4能針對問題提出可行的解決方法。
	
	

	15
	搶救農作物
	5. 偵測是否擊中田鼠

6. 加入變數

7. 加入播報員

8. 添加背景音樂與音效
	1
	
	實際操作
	2-4-3認識程式語言、了解其功能與應用。有開放規格、自由軟體的概念。
4-3-4能針對問題提出可行的解決方法。
	
	

	16
	勇闖迷宮
	1. 匯入舞台背景

2. 匯入角色

3. 編寫第一層迷宮程式

4. 編寫第二層迷宮程式
	1
	
	實際操作
	2-4-3認識程式語言、了解其功能與應用。有開放規格、自由軟體的概念。
4-3-4能針對問題提出可行的解決方法。
	
	

	17
	勇闖迷宮
	5. 編寫第三層迷宮程式

6. 加入變數

7. 加入報分員

8. 添加背景音樂與音效
	1
	
	實際操作
	2-4-3認識程式語言、了解其功能與應用。有開放規格、自由軟體的概念。
4-3-4能針對問題提出可行的解決方法。
	
	

	18
	地球保衛戰
	1. 匯入舞台背景

2. 加入變數

3. 刪除及匯入角色

4. 繪製生命值圖形
	1
	
	實際操作
	2-4-3認識程式語言、了解其功能與應用。有開放規格、自由軟體的概念。
3-3-1能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。
4-3-4能針對問題提出可行的解決方法。
	
	

	19
	地球保衛戰
	5. 編寫玩家戰機的控制程式

6. 編寫玩家飛彈的控制程式

7. 控制外星人飛船移動的程式

8. 偵測碰撞的程式
	1
	
	實際操作
	2-4-3認識程式語言、了解其功能與應用。有開放規格、自由軟體的概念。
4-3-4能針對問題提出可行的解決方法。
	
	

	20
	地球保衛戰
	9. 編寫外星人飛彈的程式

10. 編寫生命值顯示的程式

11. 加入寶藏控制程式

12. 編寫報分員程式

13. 添加背景音樂與音效
	1
	
	實際操作
	2-4-3認識程式語言、了解其功能與應用。有開放規格、自由軟體的概念。
4-3-4能針對問題提出可行的解決方法。
	
	


下學期學習目標

1. 對數位影像能有正確的認識 

2. 能了解數位影像在生活上的重要性

3. 能以PhotoImpactX3編修數位影像 

4. 能以PhotoImpactX3製作月曆
5. 能以PhotoImpactX3製作相簿及投影片
6. 能以PhotoImpactX3製作影片
7. 能以PhotoImpactX3製作網頁
	週別
	單元名稱
	教學內容
	節數
	教材來源
	評量方式
	能力指標
	融入領域或議題
	備註(加註自編、改編或選編)

	1
	數位影像概念
	1.  影像與解析度
2. 影像色彩類型
	1
	「PhotoImpactX3數位影像玩樂趣」--松崗
	口頭問答
	1-2-1了解資訊科技在人類生活之應用。
2-2-2熟悉視窗環境軟體的操作、磁碟的使用、電腦檔案的管理、以及電腦輔助教學應用軟體的操作等。
2-4-2了解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
3-3-1能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。
	
	

	2
	數位影像概念
	3. 點陣圖

4. 影像檔案格式
	1
	
	口頭問答
	2-4-2了解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
3-3-1能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。
	
	

	3
	數位影像概念
	5. 基底影像與物件

6. PhotoImpactX3視窗環境

7. 工作區
	1
	
	口頭問答
	2-2-2熟悉視窗環境軟體的操作、磁碟的使用、電腦檔案的管理、以及電腦輔助教學應用軟體的操作等。
2-4-2了解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
3-3-1能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。
	
	

	4
	日常生活中的數位影像
	1. 從智慧型手機或數位相機取得影像圖檔

2. 從掃描器掃描影像

3. 擷取螢幕畫面
	1
	
	口頭問答、實際操作
	1-2-1了解資訊科技在人類生活之應用。
2-4-2了解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
3-3-1能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。
	
	

	5
	日常生活中的數位影像
	4. 以「創意影像範本」製作月曆

5. 以「創意影像範本」製作卡片
	1
	
	作品繳交
	1-2-1了解資訊科技在人類生活之應用。
2-4-2了解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
3-3-1能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。
	
	

	6
	處理掃描後的影像檔案
	1. 開啟影像檔案

2. 啟動掃描影像修護精靈

3. 調整影像
	1
	
	口頭問答、實際操作
	2-4-2了解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
3-3-1能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。
	
	

	7
	處理掃描後的影像檔案
	4. 影像剪裁

5. 調整焦距

6. 調整亮度
	1
	
	口頭問答、實際操作
	2-4-2了解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
3-3-1能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。
	
	

	8
	處理掃描後的影像檔案
	7. 調整色彩平衡

8. 套用相片邊框與文字
	1
	
	口頭問答、實際操作
	2-4-2了解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
3-3-1能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。
	
	

	9
	數位影像編修
	1. 以「新增肖像畫」功能模糊背景

2. 使用動態背景功能模糊背景
	1
	
	口頭問答、實際操作
	2-4-2了解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
3-3-1能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。
	
	

	10
	數位影像編修
	3. 再製圖片

4. 仿製野鴨影像

5. 仿製修補相片
	1
	
	口頭問答、實際操作
	2-4-2了解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
3-3-1能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。
	
	

	11
	數位影像編修
	6. 素描寫真

7. 加入影像邊框

8. 修片技巧應用
	1
	
	口頭問答、實際操作
	2-4-2了解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
3-3-1能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。
	
	

	12
	設計臉書影像
	1. 臉書大頭貼照片
	1
	
	作品繳交
	2-4-2了解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
3-3-1能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。
	
	

	13
	設計臉書影像
	2. 臉書動態時報封面
	1
	
	作品繳交
	2-4-2了解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
3-3-1能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。
	
	

	14
	印刷夢工場
	1. 運動會海報設計
	1
	
	作品繳交
	1-2-1了解資訊科技在人類生活之應用。
2-4-2了解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
3-3-1能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。
	
	

	15
	印刷夢工場
	2. 製作證件照
	1
	
	作品繳交
	1-2-1了解資訊科技在人類生活之應用。
2-4-2了解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
3-3-1能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。
	
	

	16
	多媒體數位生活
	1. 設計Web相簿

2. 設計Web投影秀
	1
	
	作品繳交
	1-2-1了解資訊科技在人類生活之應用。
2-4-2了解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
3-3-1能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。
	
	

	17
	多媒體數位生活
	3. 使用MediaOne快速建立視訊影片
	1
	
	口頭問答、實際操作
	1-2-1了解資訊科技在人類生活之應用。
2-4-2了解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
3-3-1能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。
	
	

	18
	我也可以設計網頁
	1. 認識網頁
	1
	
	口頭問答、實際操作
	4-2-1能進行網路基本功能的操作。
4-3-1了解電腦網路概念及其功能。
4-3-4能針對問題提出可行的解決方法。
3-3-1能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。
	
	

	19
	我也可以設計網頁
	2. 製作網頁樣板

3. 切割網頁
	1
	
	口頭問答、實際操作
	4-2-1能進行網路基本功能的操作。
4-3-1了解電腦網路概念及其功能。
4-3-4能針對問題提出可行的解決方法。
3-3-1能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。
	
	

	20
	我也可以設計網頁
	4. 製作投影片秀
	1
	
	作品繳交
	4-2-1能進行網路基本功能的操作。
4-3-1了解電腦網路概念及其功能。
4-3-4能針對問題提出可行的解決方法。
3-3-1能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。
	
	


