彰化縣大嘉國民小學 一○七 學年度 上 學期 一 年級 數學 補救教學課程計畫 
設計者：一年級教學團隊
【數學補救教學】
一、本學習節數共（10）節(隔週進行一次數學補救教學)
二、本學期課程內涵：
	教學期程
	領域及議題能力指標
	教學目標
	主題或單元活動內容
	節數
	使用教材
	評量
方式
	備註

	8/30~9/1
	N-1-01能說、讀、聽、寫1000以內的數，比較其大小，並做位值單位的換算。
1-n-01能認識100以內的數及「個位」、「十位」的位名，並進行位值單位的換算。
◎人權教育
2-1-1 瞭解兒童對遊戲權利的需求並促進身心健康與發展。
連結：
C-R-1、C-T-1、C-T-2、C-S-2、C-S-5、C-C-6、C-C-8、C-E-3、C-E-4
	1-1透過遊戲或活動，進行1～5的唱數活動。
2-1透過具體物的操作，認識1～5的數，並讀出數詞。
2-2寫出1～5各數的數字。
2-3透過累加1的活動，認識1～5的數詞序列。
3-1透過遊戲或活動，進行6～10的唱數活動。
4-1透過具體物的操作，認識6～10的數，並讀出數詞。
4-2寫出6～10各數的數字。
4-3透過累加1的活動，認識6～10的數詞序列。

	補救教學
單元1數到10
【活動1　1～5的點數、說、讀、寫活動】
學童可能出現學習問題
學童能念出數字但未必能和具體物做對應
補救教學活動
●教師指導學童利用花片或積木做數字1-5點數活動
1.教師呈現數字卡1-5，請學童一邊數數一邊把花片或積木分別放在數字卡上。
2.教師不按照順序出現數字1-5，請學童一邊數數一邊把花片或積木分別放在數字卡上。
3.教師隨機擺放數量1-5花片或積木，請學童說出並寫出數字。
4.請學童在數字卡上寫數字並描圈。


【活動2　6～10的點數、說、讀、寫活動】
學童可能出現學習問題
學童能念出數字但未必能和具體物做對應
補救教學活動
●教師指導學童利用花片或積木做數字6-10點數活動
1.教師呈現數字卡6-10，請學童一邊數數一邊把花片或積木分別放在數字卡上。
2.教師不按照順序出現數字6-10，請學童一邊數數一邊把花片或積木分別放在數字卡上。
3.教師隨機擺放數量6-10花片或積木，請學童說出並寫出數字。
4.請學童在數字卡上寫數字並描圈。

5.透過累加1的活動，認識6～10的數詞序列。
	
	南一電子書
	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	

	9/2~9/8
	N-1-01能說、讀、聽、寫1000以內的數，比較其大小，並做位值單位的換算。
1-n-01能認識100以內的數及「個位」、「十位」的位名，並進行位值單位的換算。
◎人權教育
2-1-1 瞭解兒童對遊戲權利的需求並促進身心健康與發展。
連結：
C-R-1、C-T-1、C-T-2、C-S-2、C-S-5、C-C-6、C-C-8、C-E-3、C-E-4

	1-1透過遊戲或活動，進行1～5的唱數活動。
2-1透過具體物的操作，認識1～5的數，並讀出數詞。
2-2寫出1～5各數的數字。
2-3透過累加1的活動，認識1～5的數詞序列。
3-1透過遊戲或活動，進行6～10的唱數活動。
4-1透過具體物的操作，認識6～10的數，並讀出數詞。
4-2寫出6～10各數的數字。
4-3透過累加1的活動，認識6～10的數詞序列。
5-1利用具體物或畫圖表徵1～10，進行做數活動。
6-1透過具體物的操作，了解「沒有」可以用0表示。
6-2能讀出和寫出0。
	補救教學
單元1數到10
【活動1　察覺數量的不同和1～10的做數活動】
學童可能出現學習問題
學童能念出數字但未必能和具體物做對應
補救教學活動
●教師指導學童利用花片或積木做數字1-10點數活動
1.教師呈現數字卡1-10，請學童一邊數數一邊把花片或積木分別放在數字卡上。
2.教師不按照順序出現數字1-10，請學童一邊數數一邊把花片或積木分別放在數字卡上。
3.教師隨機擺放數量1-10花片或積木，請學童說出並寫出數字。
4.請學童在數字卡上寫數字並畫圈。


5.透過累加1的活動，認識1～10的數詞序列。
【活動2　0的說、讀、聽、寫、做活動】
學童可能出現學習問題
對0的定義無法理解，認為沒有東西就打
補救教學活動
●教師指導學童透過實際操作中，感受並理解數字0
1.請學童擺放教師口中唸出數字(1-10)的花片或積木。
2.教師將學童擺放的花片或積木取走，詢問學童有何發現？(學童回答：花片或積木不見了或是沒有)
3.教師問學童花片或積木不見了或是沒有，要用甚麼數學符號來表示？(教師引導學童「沒有」可以用「0」表示)
4.請學童在數字卡上寫數字並畫圈。


教學提醒：若是學童會再畫圈，表示對數字0的定義仍不清楚，需要再回到前一活動，讓學童對0的定義有所理解。
	１
	南一電子書
	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	

	9/9~9/15
	N-1-08能做長度的實測，認識「公分」、「公尺」，並能做長度之比較與計算。
S-1-01能由物體的外觀，辨認、描述與分類簡單幾何形體。
S-1-03能認識周遭物體中的角、直線和平面。
1-n-09能認識長度，並做直接比較。
1-s-01能認識直線與曲線。
◎環境教育
3-1-1 能經由親近生物而懂得愛護與尊重生命，並瞭解生態保育的重要性。
◎人權教育
1-1-2 瞭解、遵守團體的規則，並實踐民主法治的精神。
連結：
C-R-1、C-R-2、C-R-4、C-T-1、C-T-2、C-S-2、C-S-4、C-C-1、C-C-2、C-C-3、C-C-5、C-C-6、C-E-1
	1-1能用手比出具體物的長度。
1-2能理解長度是從哪裡到哪裡。
2-1能透過感官活動進行直觀比較具體物的長短。
2-2能透過感官活動進行直觀比較具體物的高矮。
2-3能透過感官活動進行直觀比較具體物的厚薄。
2-4能直接比較具體物的長短。
	補救教學
單元2比長短
【活動1　直觀比較長短及直接比較長短】
學童可能出現學習問題
1.無法正確指出長度的始點和終點
2.長度比較時，沒有將具體物一端對齊
補救教學活動
●教師指導學童如何正確的比較長度
1.教師請學童拿出二個不同長度的具體物，請學童指出具體物的始點和終點。
2.請學童透過操作，將具體物的一端對齊，另一端做比較長短，並分別說出哪一個比較長？哪一個比較短？
3.請學童將具體物放在白紙上，並用筆畫出具體物的長度。
4.請學童指出哪一個比較長？哪一個比較短？
比比看，比較長的在（  ）裡打：
⑴

⑵

【活動2　認識、比較直線與曲線】
學童可能出現學習問題
1.無法分辨直線和曲線
2.會將比較物兩端對齊，但不會將彎曲物拉直來比較
補救教學活動
●教師指導學童認識直線和曲線並做長度的比較
1.教師拿出兩條線，一條擺放直的，另一條呈現彎曲，請學童說說看，這兩條有甚麼不同？(一條直的，另一條彎彎的)
2.師生共同下定義。對直直的線，叫作直線；彎彎的線，叫作曲線。
3.教師問學童，桌上擺放的直線和曲線(折彎曲後的長度和直線一樣長)哪一條比較長？
4.請學童透過操作將具體物的一端對齊並拉直並說出有什麼發現？(有一條線在拉的過程中從手中掉出來。)
掉出來的線和還在手中的線哪一個比較長？哪一個比較短？(掉出來的比較短，還在手中的比較長)
比比看，比較長的在（  ）裡打：

	
	南一電子書
	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	

	9/16~9/22
	N-1-08能做長度的實測，認識「公分」、「公尺」，並能做長度之比較與計算。
S-1-01能由物體的外觀，辨認、描述與分類簡單幾何形體。
S-1-03能認識周遭物體中的角、直線和平面。
1-n-09能認識長度，並做直接比較。
1-s-01能認識直線與曲線。
◎環境教育
3-1-1 能經由親近生物而懂得愛護與尊重生命，並瞭解生態保育的重要性。
◎人權教育
1-1-2 瞭解、遵守團體的規則，並實踐民主法治的精神。
連結：
C-R-1、C-R-2、C-R-4、C-T-1、C-T-2、C-S-2、C-S-4、C-C-1、C-C-2、C-C-3、C-C-5、C-C-6、C-E-1
	2-4能直接比較具體物的長短。
2-5能直接比較具體物的高矮。
2-6能直接比較具體物的厚薄。
4-1經驗高矮也是一種長度量，並以高矮來描述物件的長短。
4-2經驗厚薄也是一種長度量，並以厚薄來描述物件的長短。
	補救教學
單元2比長短
【活動　直觀比較高矮、厚薄及直接比較長短、高矮、厚薄和練習二】
學童可能出現學習問題
對於「厚」和「薄」較難理解
補救教學活動
●教師指導學童如何正確的比較「厚」和「薄」
1.教師請學童拿出二個不同高度的具體物，請學童用手去感受具體物。
2.要把大拇指和手掌稍微打開才能把物品拿著，是比較「厚」還是比較「薄」？要把大拇指和手掌打得非常開才能把物品拿著，是比較「厚」還是比較「薄」？
3.教師拿出不同厚度，請學童指出哪一個比較「厚」？哪一個比較「薄」？
哪一個比較厚？在（  ）裡打：

	1
	南一電子書
	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	

	9/23~9/29
	N-1-02能理解加法、減法的意義，解決生活中的問題。
1-n-04能從合成、分解的活動中，理解加減法的意義，使用＋、－、＝做橫式紀錄與直式紀錄，並解決生活中的問題。
◎性別平等教育
2-1-4 認識自己的身體隱私權。
◎家政教育
3-1-2 察覺自己的生活禮儀與習慣。
連結：
C-R-1、C-T-1、C-T-2、C-T-4、C-S-2、C-S-4、C-C-6、C-C-8、C-E-3、C-E-4
	1-1在具體情境中，能解決5以內的分解問題。
1-2在具體情境中，能解決10以內的分解問題，並記錄解題結果。
	補救教學
單元3分與合
【活動1　5的分解活動】
學童可能出現學習問題
無法從數字上直接做數的分解
補救教學活動
●教師指導學童透過具體操作和紀錄中，認識並理解5的分解
1.教師請學童拿出5個花片。
2.教師從5個中拿走1個，問學童還剩下幾個？
3.將上面活動記錄下來。

[bookmark: _MON_1524551671](老師拿走的個數用紅色表示，剩下的用藍色表示)

4.重複上述1-2和1-3活動。教師從5個中拿走2個，問學童還剩下幾個？教師從5個中拿走3個，問學童還剩下幾個？教師從5個中拿走4個，問學童還剩下幾個？
5.請學童看著紀錄說說看，5可以有幾種組合方式？
6.教師指導學童將所有的紀錄轉化成數字。




【活動2　10以內數的分解活動】
學童可能出現學習問題
無法從數字上直接做數的分解
補救教學活動
●教師指導學童透過具體操作和紀錄中，認識並理解10的分解
1.教師請學童拿出10個花片。
2.教師從10個中拿走1個，問學童還剩下幾個？
3.將上面活動記錄下來。
(老師拿走的個數用紅色表示，剩下的用藍色表示)


4.重複上述1-2和1-3活動完成10的分解。
5.請學童看著紀錄說說看，10可以有幾種組合方式？

6.教師指導學童將所有的紀錄轉化成數字。




	
	南一電子書
	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	

	9/30~10/6
	N-1-02能理解加法、減法的意義，解決生活中的問題。
1-n-04能從合成、分解的活動中，理解加減法的意義，使用＋、－、＝做橫式紀錄與直式紀錄，並解決生活中的問題。
◎性別平等教育
2-1-4 認識自己的身體隱私權。
◎家政教育
3-1-2 察覺自己的生活禮儀與習慣。
連結：
C-R-1、C-T-1、C-T-2、C-T-4、C-S-2、C-S-4、C-C-6、C-C-8、C-E-3、C-E-4
	2-1在具體情境中，能解決10以內的合成問題，並記錄解題結果。
4-1在具體情境中，能解決10以內的分解與合成問題，並經驗數量間的變化。
	補救教學
單元3分與合
【活動　10以內數的合成活動】
學童可能出現學習問題
無法說出數字10以內的所有組合
補救教學活動
●透過半具體物操作後，知道合成10的所有組合，並透過撲克牌遊戲熟練10的合成
1.教師在桌上放上兩條不同顏色的橡皮筋，請學童將10個花片分別放入橡皮筋中，並說出有哪些組合種類？
2.利用撲克牌進行撿紅點的活動讓學童熟悉10的合成。
3.在名片上寫上數字1-10，洗牌後不規則呈現，讓學童說出能合成10的數字。
	１
	南一電子書
	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	

	10/7~10/13
	N-1-02能理解加法、減法的意義，解決生活中的問題。
1-n-04能從合成、分解的活動中，理解加減法的意義，使用＋、－、＝做橫式紀錄與直式紀錄，並解決生活中的問題。
◎性別平等教育
2-1-4 認識自己的身體隱私權。
◎家政教育
3-1-2 察覺自己的生活禮儀與習慣。
連結：
C-R-1、C-T-1、C-T-2、C-T-4、C-S-2、C-S-4、C-C-6、C-C-8、C-E-3、C-E-4
	2-1在具體情境中，能解決10以內的合成問題，並記錄解題結果。
4-1在具體情境中，能解決10以內的分解與合成問題，並經驗數量間的變化。
	補救教學
單元3分與合
【活動　10以內數的分解與合成活動】
學童可能出現學習問題


[bookmark: _MON_1524552186][bookmark: _MON_1524552204]不清楚和所代表的意思，將上方格子和下方格子加在一起


補救教學活動
●透過圖示和表格做連結，讓學童知道表格所代表的意涵
1.依照題意圈出正確的數量
2.再將圈出的數量用數字表示出來
⑴5可以分成多少和多少？


5可以分成1和。
⑵


2隻和（  ）隻合起來是（  ）隻。
	
	南一電子書
	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	

	10/14~10/20
	N-1-01能說、讀、聽、寫1000以內的數，比較其大小，並做位值單位的換算。
1-n-03能運用數表達多少、大小、順序。
◎環境教育
3-1-1 能經由親近生物而懂得愛護與尊重生命，並瞭解生態保育的重要性。
連結：
C-R-1、C-R-2、C-T-1、C-T-2、C-T-4、C-S-2、C-S-3、C-S-5、C-C-3、C-E-1
	1-1在具體情境中，認識1～10的序數。
1-2能用1～10的數詞序列描述某事物在指定的方位所在的位置。
1-3能確定某數（1～10）在序列中的位置。
	補救教學
單元4順序和多少
【活動　做10以內的數詞序列，並複習位置和序數】
學童可能出現學習問題
幾個與第幾個混淆
補救教學活動
●透過實際操作對10以內的數詞序列有所認識
1.教師取出10種半具體物，請學童依照自己的喜好依序排放。
2.請學童在半具體物前擺放數字，並一一對應念出序列。
3.教師請學童聽指令「第(  )個」，要正確拿出並口述。
4.教師請學童聽指令「(  )個」，要正確拿出並口述。
5.請學童說出「第(  )個」和「(  )個」有何不同？
第(  )個---只會有1個
(  )個—可能會是很多
6.重複1-4和1-5活動，直到學童熟練。
7.請學童找出在「第(  )個」之前或之後、往上或往下幾個的半具體物。
8.能依題意圈出正確的結果。
從左到右，圈圈看：
第7個
左右
7個
左右
9.教師請學生看著數字回答。在7的旁邊的數字是多少？9的旁邊呢？
教學提醒：在進行此補教活動前，請教師先確認學童對前、後、上、下方位的認知是足夠的。
	1
	南一電子書
	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	

	10/21~10/27
	N-1-01能說、讀、聽、寫1000以內的數，比較其大小，並做位值單位的換算。
1-n-03能運用數表達多少、大小、順序。
◎環境教育
3-1-1 能經由親近生物而懂得愛護與尊重生命，並瞭解生態保育的重要性。
連結：
C-R-1、C-R-2、C-T-1、C-T-2、C-T-4、C-S-2、C-S-3、C-S-5、C-C-3、C-E-1
	2-1在分散與集中的具體情境中，比較10以內兩個同類量的多少。
2-2在具體情境中，比較10以內兩個異類量的多少。
2-3在具體情境中，先畫圖表徵數量，再比較10以內兩量的多少。
	補救教學
單元4順序和多少
【活動　10以內兩數量的比較】
學童可能出現學習問題
兩數量比較分不清楚誰比誰多多少或是少多少
補救教學活動
●透過半具體物的操作讓學童對誰多誰少能夠有明確理解
1.教師準備2種顏色的花片或積木，請學童從中各自拿出數個。
2.教師問學童哪一種顏色比較多？你怎麼知道？
3.請學童將花片或積木依顏色分成上下兩排並一一對應。請學童看著回答(誰多？多多少？誰少？少多少？)
4.透過畫圈再做紀錄。

5.透過情境，藉由畫圈做紀錄來回答問題。
哪一種魚比較多？畫○做做看，並圈出答案：




6.利用撲克牌一次出一張直接比大小。
	
	南一電子書
	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	

	10/28~11/3
	N-1-01能說、讀、聽、寫1000以內的數，比較其大小，並做位值單位的換算。
1-n-01能認識100以內的數及「個位」、「十位」的位名，並進行位值單位的換算。
1-n-03能運用數表達多少、大小、順序。
1-n-07能進行2個一數、5個一數、10個一數等活動。
◎人權教育
1-1-1 舉例說明自己所享有的權利，並知道人權是與生俱有的。
1-1-2 瞭解、遵守團體的規則，並實踐民主法治的精神。
◎環境教育
3-1-1 能經由親近生物而懂得愛護與尊重生命，並瞭解生態保育的重要性。
◎家政教育
3-1-2 察覺自己的生活禮儀與習慣。
連結：
C-R-1、C-T-1、C-T-2、C-T-4、C-S-2、C-C-3、C-C-6、C-C-8、C-E-3

	1-1能以一對一對應的方式，透過具體物或半具體物來表徵數量。
1-2就具體情境中，能點數並說出30以內的數量。
1-3就具體情境中，認識30以內的數字。（具體物的數量和數字的連結）
1-4看到數字能讀出11～20的數詞。
1-5就具體情境中，能寫出11～20的數字。
1-8能把30以內的數，分成10個一堆和不到10個一堆來數。
1-6看到數字能讀出21～30的數詞。
	補救教學
單元5數到30
【活動　認識11~20，21～30的數】
學童可能出現學習問題
學童點數時會漏掉數字
補救教學活動
●透過積木操作，建立學童數的概念
1.教師呈現數字卡1-30，請學童一邊數數一邊把花片或積木分別放在數字卡上。
2.教師不按照順序出現數字1-30，請學童一邊數數一邊把花片或積木分別放在數字卡上。
3.教師隨機擺放數量1-30花片或積木，請學童說出並寫出數字。
4.請學童拿出30個白色積木，並進行點數。
5.請學童拿出10個白色積木堆成一堆，請學童將10個白色積木換成一條橘色積木，並告知一條橘色積木代表十。
6.繼續添加白色積木(11、12…….)一邊添加一邊點數。
7.請學童在情境題中，每滿10個圈起來，再來點數。
數一數，填一填：


	1
	南一電子書
	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	

	11/4~11/10
	N-1-01能說、讀、聽、寫1000以內的數，比較其大小，並做位值單位的換算。
1-n-01能認識100以內的數及「個位」、「十位」的位名，並進行位值單位的換算。
1-n-03能運用數表達多少、大小、順序。
1-n-07能進行2個一數、5個一數、10個一數等活動。
◎人權教育
1-1-1 舉例說明自己所享有的權利，並知道人權是與生俱有的。
1-1-2 瞭解、遵守團體的規則，並實踐民主法治的精神。
◎環境教育
3-1-1 能經由親近生物而懂得愛護與尊重生命，並瞭解生態保育的重要性。
◎家政教育
3-1-2 察覺自己的生活禮儀與習慣。
連結：
C-R-1、C-T-1、C-T-2、C-T-4、C-S-2、C-C-3、C-C-6、C-C-8、C-E-3

	1-1能以一對一對應的方式，透過具體物或半具體物來表徵數量。
1-2就具體情境中，能點數並說出30以內的數量。
1-3就具體情境中，認識30以內的數字。（具體物的數量和數字的連結）
1-8能把30以內的數，分成10個一堆和不到10個一堆來數。
2-1指出某物在序列中是第幾個（1～30）。
2-2能確定某數（1～30）在序列中的位置。
3-1在具體情境中，能比較30以內兩個數的大小。
	補救教學
單元5數到30
【活動1　30以內的數詞序列】
學童可能出現學習問題
幾個與第幾個混淆
補救教學活動
●透過活動對30以內的數詞序列有所認識
1.教師將全班學生每個人都給予一個數字。
2.請學童進行數數活動。
3.進行大風吹活動。
教師：大風吹，學童：吹什麼
教師：吹數字是(  )的人
【活動2　30以內兩數量的比較】
學童可能出現學習問題
兩數量比較分不清楚誰比誰多多少或是少多少
補救教學活動
●透過具體操作與比較來進行大小比較
1.請學童依照數字拿出橘色和白色積木。
2.請學童看著積木一一做對應比較，並說一說比較哪個數較多？多多少？
3.透過圖示，請學童每滿10個圈起來，再比較大小。
數一數，比較多的在□中打：

	
	南一電子書
	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	

	11/11~11/17
	N-1-02能理解加法、減法的意義，解決生活中的問題。
1-n-04能從合成、分解的活動中，理解加減法的意義，使用＋、－、＝做橫式紀錄與直式紀錄，並解決生活中的問題。
1-n-05能熟練基本加減法。
1-a-01能在具體情境中，認識加法的交換律。
◎環境教育
2-1-1 認識生活周遭的自然環境與人造環境，以及常見的動物、植物、微生物彼此之間的互動關係。
連結：
C-R-1、C-T-1、C-T-2、C-T-4、C-S-2、C-C-3、C-C-6、C-C-8、C-E-3

	1-2透過併加、添加的情境，認識加號（＋）和等號（＝）的意義與用法。
1-3透過併加、添加的情境，認識加法算式的記法。
1-4透過情境解決加法問題。
	補救教學
單元6加一加
【活動　加法問題】
學童可能出現學習問題
學童無法理解文字題的敘述(飛來了、再放進來……)
補救教學活動
●從生活情境中讓學生理解文字題的敘述，並利用畫圈做紀錄中，讓學童理解加法(併加型與添加型)
併加型
1.教師呈現兩種顏色的花片，請學童說一說每種花片各有多少？
2.教師請學童用不同顏色的筆，分別畫圈方式記錄。
3.教師將花片放在一起，問學童有多少花片？
4.教師引入加法的算式。
5.教師將上述活動用文字敘述呈現，再分別詢問學童文字的意思，並藉以評量學童對文字的理解。
添加型
1.教師請學童先拿出5枝鉛筆，教師再拿出3枝色鉛筆，問學童有幾枝筆？(若是學童無法直接看出，請學童一一點數)
2.教師請學童用不同顏色的筆，分別畫圈方式記錄。
3.教師引入加法的算式。
4.教師將上述活動用文字敘述呈現，再分別詢問學童文字的意思，並藉以評量學童對文字的理解。
	1
	南一電子書
	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	

	11/18~11/24
	N-1-02能理解加法、減法的意義，解決生活中的問題。
1-n-04能從合成、分解的活動中，理解加減法的意義，使用＋、－、＝做橫式紀錄與直式紀錄，並解決生活中的問題。
1-n-05能熟練基本加減法。
1-a-01能在具體情境中，認識加法的交換律。
◎環境教育
2-1-1 認識生活周遭的自然環境與人造環境，以及常見的動物、植物、微生物彼此之間的互動關係。
連結：
C-R-1、C-T-1、C-T-2、C-T-4、C-S-2、C-C-3、C-C-6、C-C-8、C-E-3
	1-4透過情境解決加法問題。
2-1透過併加的情境，察覺加法交換律。
	補救教學
單元6加一加
【活動　加法問題及加法交換律】
學童可能出現學習問題
無法單純從算式中理解加法交換律
補救教學活動
●透過情境布題讓學童理解加法交換律
1.教師先呈現裝有花片的A盤子並請學童點數，學童點數後，再呈現另一個裝有花片的B盤子，並請學童點數。
2.請學童利用畫圈記錄下來。
3.請學童寫成加法的算式。
4.教師再重複上述活動，但改變盤子的先後順序。(先呈現裝有花片的B盤子並請學童點數，學童點數後，再呈現另一個裝有花片的A盤子並請學童點數。)
5.請學童說說看兩者的結果都一樣嗎？
6.從算式中有甚麼發現？
	
	南一電子書
	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	

	11/25~12/1
	N-1-02能理解加法、減法的意義，解決生活中的問題。
1-n-04能從合成、分解的活動中，理解加減法的意義，使用＋、－、＝做橫式紀錄與直式紀錄，並解決生活中的問題。
1-n-05能熟練基本加減法。
1-a-01能在具體情境中，認識加法的交換律。
◎環境教育
2-1-1 認識生活周遭的自然環境與人造環境，以及常見的動物、植物、微生物彼此之間的互動關係。
連結：
C-R-1、C-T-1、C-T-2、C-T-4、C-S-2、C-C-3、C-C-6、C-C-8、C-E-3
	1-1利用卡片做加法的遊戲，熟練和為10以內的加法。
	補救教學
單元6加一加
【活動　心算卡的加法遊戲】
學童可能出現學習問題
無法馬上心算出來，需要再用手指頭點數
補救教學活動
●利用撲克牌來練習加法，熟悉後再轉換成心算卡
1.先取撲克牌中1-5的卡片共有20張牌，2人一組，每人手上只拿一張牌，剩下的放桌上，其中2張出現數字在桌上。學童一邊出牌一邊說2(手中)+3(桌上)=5，若是學童說對就把牌收回來，再翻一張牌在手上。若是說錯就只能從桌上翻一張牌放在自己手上，最後看誰手中的牌最多，就是輸家。
(學童熟練後再增加撲克牌張數)
2.教師先取5張和較小的心算卡。
3.先一張一張慢慢來，等孩子熟練後加快呈現的速度直到學童能夠馬上反應。
4.再增加5張放入原來5張中，也是一張一張慢慢來，等孩子熟練後加快。
	1
	南一電子書
	
	

	12/2~12/8
	S-1-01能由物體的外觀，辨認、描述與分類簡單幾何形體。
S-1-02能描繪或仿製簡單幾何形體。
1-s-02能辨認、描述與分類簡單平面圖形與立體形體。
1-s-03能描繪或仿製簡單平面圖形。
◎環境教育
1-1-1 能運用五官觀察體驗、探究環境中的事物。
連結：
C-R-1、C-T-1、C-T-2、C-S-3、C-S-5、C-C-1、C-C-3、C-C-8
	2-1能區分長方體、正方體、圓柱、球等物件，並依其形狀加以分類。
2-2能區分長方形、正方形、三角形、圓形等物件，並依其形狀加以分類。
3-1能使用標準或非標準的名稱描述具有長方形、正方形、三角形、圓形等特徵之物件的形狀。
3-2聽到圖形名稱，能拿出對應圖卡。
3-3看到圖卡，能說出名稱。
3-4看到文字能拿出對應的圖卡。
	補救教學
單元7認識形狀
【活動　形狀的分類和命名】
學童可能出現學習問題
正方形和長方形兩者混淆
補救教學活動
●透過比較察覺正方形和長方形的不同
1.教師拿出正方體和長方體，請學童將形體放在圖畫紙上做描繪。
2.請學童將描繪的圖形剪下來做比較。
3.請學童說一說兩者有何不同？
4.對圖形下定義。
	
	南一電子書
	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	

	12/9~12/15
	S-1-01能由物體的外觀，辨認、描述與分類簡單幾何形體。
S-1-02能描繪或仿製簡單幾何形體。
1-s-02能辨認、描述與分類簡單平面圖形與立體形體。
1-s-03能描繪或仿製簡單平面圖形。
◎環境教育
1-1-1 能運用五官觀察體驗、探究環境中的事物。
連結：
C-R-1、C-T-1、C-T-2、C-S-3、C-S-5、C-C-1、C-C-3、C-C-8
	4-1從生活情境中（如教室或校園的設備與布置）找出長方形、正方形、三角形和圓形。
	補救教學
單元7認識形狀
【活動　辨識圖形、點數個數及練習七】
學童可能出現學習問題
點數時會漏掉
補救教學活動
●教師指導學童利用做記號的方式來點數圖形
1.教師拿出學童點數錯誤的題目和學童討論，發現學童的問題。
2.請學童檢查有哪些圖形點數錯誤？
3.指導學童不同的圖形用不同的記號作記來點數。
4.請學童運用新的策略重新點數。
教學提醒：教師若發現學童在正方形和長方形圖形上混淆，請回到上一個活動再進行補強。
	1
	南一電子書
	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	

	12/16~12/22
	N-1-02能理解加法、減法的意義，解決生活中的問題。
1-n-04能從合成、分解的活動中，理解加減法的意義，使用＋、－、＝作橫式紀錄與直式紀錄，並解決生活中的問題。
1-n-05能熟練基本加減法。
◎環境教育
2-1-1 認識生活周遭的自然環境與人造環境，以及常見的動物、植物、微生物彼此之間的互動關係。
連結：
C-R-1、C-T-1、C-T-2、C-T-4、C-S-2、C-S-4、C-C-3、C-C-5、C-C-6、C-C-8、C-E-3
	1-1解決10以內的減法問題，並記錄解題過程。
1-2透過拿走型的情境，認識減號（－）和等號（＝）的意義與用法。
1-3透過拿走型的情境，認識減法算式的記法。
1-4在比較型問題的情境中，透過一一對應解決「多多少」的問題。
1-5透過情境解決0的減法問題。
	補救教學
單元8減一減與加減應用
【活動　減法問題】
學童可能出現學習問題
學童無法理解文字題的敘述
補救教學活動
●從生活情境中讓學生理解文字題的敘述，並利用畫圈做紀錄中，讓學童理解減法(拿走型與比較型)
拿走型
1.教師請學童拿出5枝色鉛筆，並用畫圈方式記錄。
2.教師拿走3枝色鉛筆，問學童該如何記錄？有甚麼發現？
3.教師引入減法的算式。
4.教師將上述活動用文字敘述呈現，再分別詢問學童文字的意思，並藉以評量學童對文字的理解。
比較型
1.教師分別拿出5枝鉛筆和3枝色鉛筆，問學童哪一種筆比較多？
2.教師請學童發表如何比較。
3.請學童用畫圈方式記錄。
4.是多幾枝呢？如何記錄呢？
5.教師引入減法的算式。
6.教師將上述活動用文字敘述呈現，再分別詢問學童文字的意思，並藉以評量學童對文字的理解。
	
	南一電子書
	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	

	12/23~12/29
	N-1-02能理解加法、減法的意義，解決生活中的問題。
1-n-04能從合成、分解的活動中，理解加減法的意義，使用＋、－、＝作橫式紀錄與直式紀錄，並解決生活中的問題。
1-n-05能熟練基本加減法。
◎環境教育
2-1-1 認識生活周遭的自然環境與人造環境，以及常見的動物、植物、微生物彼此之間的互動關係。
連結：
C-R-1、C-T-1、C-T-2、C-T-4、C-S-2、C-S-4、C-C-3、C-C-5、C-C-6、C-C-8、C-E-3
	2-1利用卡片做減法的遊戲，熟練被減數為10以內的減法。
	補救教學
單元8減一減與加減應用
【活動　心算卡的減法遊戲】
學童可能出現學習問題
無法馬上心算出來，需要再用手指頭點數
補救教學活動
●利用撲克牌來練習減法，熟悉後再轉換成心算卡
1.先取撲克牌中1-5的卡片共有20張牌，2人一組，每人手上只拿一張牌，剩下的放桌上，其中2張出現數字在桌上。學童一邊出牌一邊說。提醒學童要用大的數減小的數，如：2(手中)、3(桌上)，要說3-2=1不能說成2-3，若是學童說對就把牌收回來，再翻一張牌在手上。若是說錯就只能從桌上翻一張牌放在自己手上，最後看誰手中的牌最多，就是輸家。(學童熟練後再增加撲克牌張數)
2.教師先取5張差較小的心算卡。
3.先一張一張慢慢來，等孩子熟練後加快呈現的速度直到學童能夠馬上反應。
4.再增加5張放入原來5張中，也是一張一張慢慢來，等孩子熟練後加快。
	1
	南一電子書
	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	

	12/30~1/5
	N-1-11能報讀時刻，並認識時間常用單位。
1-n-08能認識常用時間用語，並報讀日期與鐘面上整點、半點的時刻。
◎環境教育
3-1-2 能具有好奇心，體認人類在生態中的角色，以及自然環境與人的相互關係。
◎人權教育
2-1-1 瞭解兒童對遊戲權利的需求並促進身心健康與發展。
連結：
C-R-1、C-R-2、C-T-1、C-T-2、C-S-2、C-S-3、C-C-1、C-C-3、C-C-4、C-C-6
	1-1能排出事件的先後順序。
1-2能排出一天的活動順序。
	補救教學
單元9讀鐘表
【活動　事情的先後】
學童可能出現學習問題
對於不熟悉的事件無法判斷事件發生的先後順序
補救教學活動
●透過影片和照片讓學童理解事件的先後順序
1.教師播放一段有因果關係的影片或卡通。
2.教師呈現數張影片中的照片。
3.請學童依照事件發生的先後順序排出來。
教學提醒：建議教師先從少張且關聯性較強的先讓學童做排序。
	
	南一電子書
	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	

	1/6~1/12
	N-1-11能報讀時刻，並認識時間常用單位。
1-n-08能認識常用時間用語，並報讀日期與鐘面上整點、半點的時刻。
◎環境教育
3-1-2 能具有好奇心，體認人類在生態中的角色，以及自然環境與人的相互關係。
◎人權教育
2-1-1 瞭解兒童對遊戲權利的需求並促進身心健康與發展。
連結：
C-R-1、C-R-2、C-T-1、C-T-2、C-S-2、C-S-3、C-C-1、C-C-3、C-C-4、C-C-6
	3-1報讀鐘面上「幾點半」的時刻。
3-2對照時鐘和數字鐘的時刻。
3-3報讀生活事件發生的時刻。
3-4使用上午、中午及下午的語詞報讀「幾點半」。
4-1能使用上午、中午及下午的語詞報讀生活事件發生的時刻。
4-2能報讀指定時刻的前後1（或2）小時的時刻。
	補救教學
單元9讀鐘表
【活動　報讀幾點半】
學童可能出現學習問題
短針在兩數字間不知道要報讀哪個數字
補救教學活動
●透過實際操作讓學童了解時間先後
1.教師請學生撥動時鐘到4時。
2.教師再請學生從4時撥動到4時30分並觀察時針的變化。
3.從觀察中發現，當時針沒有超過12，就屬於前面的時段。
	１
	南一電子書
	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	

	1/13~1/19
	
	
	休業式
	
	
	
	


彰化縣大嘉國民小學 一○七 學年度 下 學期 一 年級 數學 補救教學課程計畫 
設計者：一年級教學團隊
【數學補救教學】
 一、本學習節數共（10）節。(隔週進行一次數學補救教學)
 二、本學期課程內涵：

	教學期程
	領域及議題能力指標
	教學目標
	主題或單元活動內容
	節數
	使用教材
	評量
方式
	備註

	2/11～2/16
	N-1-01能說、讀、聽、寫1000以內的數，比較其大小，並做位值單位的換算。
1-n-01能認識100以內的數及「個位」、「十位」的位名，並進行位值單位的換算。
1-n-02能認識1元、5元、10元等錢幣幣值，並做1元與10元錢幣的換算。
1-n-03能運用數表達多少、大小、順序。
1-n-07能進行2個一數、5個一數、10個一數等活動。
連結：
C-R-1、C-T-1、C-T-2、C-T-4、C-S-2、C-C-5、C-C-6、C-C-8、C-E-3、C-E-4
	1-1 以累加1、累加10的方式認識50以內的數。
1-2 以累減1的方式認識50以內的數。
1-3 能在具體情境中，進行50以內的做數活動。
1-4 透過具體物的操作，認識十和一的關係與換算。
2-1 能在具體情境中，進行5個一數、10個一數的數數活動。
	補救教學
單元1　數到50
【活動　認識 50 以內的數】
【活動　5 個一數和 10 個一數及十和一的關係與換算】
學童可能出現學習問題
學童點數過程沒和具體物一一做對應
補救教學活動
●教師指導學童利用花片或積木等具體物做點數
1.教師呈現數字卡1-10，請學童一邊數數一邊把花片或積木放別在數字卡上。
2.教師不按照順序出現數字1-10，請學童一邊數數一邊把花片或積木分別放在數字卡上。
3.當學童熟練度夠時，再擴大到1-20，最後為1-30。
4.教師隨機抽取1-30任一數字，請學生點數出具體物。
	
	南一電子書
	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	

	2/17～2/23
	N-1-01能說、讀、聽、寫1000以內的數，比較其大小，並做位值單位的換算。
1-n-01能認識100以內的數及「個位」、「十位」的位名，並進行位值單位的換算。
1-n-02能認識1元、5元、10元等錢幣幣值，並做1元與10元錢幣的換算。
1-n-03能運用數表達多少、大小、順序。
1-n-07能進行2個一數、5個一數、10個一數等活動。
連結：
C-R-1、C-T-1、C-T-2、C-T-4、C-S-2、C-C-5、C-C-6、C-C-8、C-E-3、C-E-4
	1-5 能確定某數（1～50）在序列中的位置。
1-6 透過具體物的操作，進行50以內兩數的大小比較。
3-1 藉由錢幣具體物，認識1元、5元和10元的錢幣。
3-2 透過具體物的操作，認識1元、5元和10元的關係和換算。
3-3 在生活情境中，使用1元、5元和10元的錢幣。
	補救教學
單元1　數到50
【活動　50 以內的序數及兩數的大小比較】
【活動　認識 1 元、5 元和 10 元錢幣】
學童可能出現學習問題
無法理解1和10的轉換
補救教學活動
●透過具體物的操作能理解1和10的關係
1.請學童拿出10個白色積木，將10個白色積木並列在橘色積木上，讓學童觀察到10個白色積木和一條橘色積木是相同的，並告知一條橘色積木代表十。
2.請學童利用定位板和積木一起操作加強數值概念。
	十位
	個位

	

	





	1
	3



3.利用數字卡1-30，分別圈出二個一數，並請學童順著數和倒著數。
	1
	南一電子書

	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	

	2/24～3/2
	A-1-02 能在具體情境中，認識加法的交換律、結合律、乘法的交換律，並運用於簡化計算。
N-1-02 能理解加法、減法的意義，解決生活中的問題。
1-n-04 能從合成、分解的活動中，理解加減法的意義，使用＋、－、＝做橫式紀錄與直式紀錄，並解決生活中的問題。
1-n-05 能熟練基本加減法。
1-n-06 能做一位數之連加、連減與加減混合計算。
◎環境教育
1-1-1 能運用五官觀察體驗、探究環境中的事物。
2-1-1 認識生活周遭的自然環境與人造環境，以及常見的動物、植物、微生物彼此之間的互動關係。
連結：
C-R-1、C-T-1、C-T-2、C-T-4、C-S-2、C-C-3、C-C-6、C-C-8、C-E-3
	1-1 能從操作活動中理解添加、併加的意義。
1-2 能理解連加的意義，解決有兩數的和為 10 的加法。
2-1 解決並用算式記錄和在 18 以內有進位的添加型加法問題。
2-2 解決並用算式記錄和在 18 以內有進位的併加型加法問題。
	補救教學
單元2　18以內的加法
【活動　連加及解決有進位的添加型、併加型加法問題】 
學童可能出現學習問題
10以內合成與分解
補救教學活動
●教師指導學童透過具體操作和記錄中，認識並理解10的合成
1.教師請學童拿出10以內的花片。
2.教師請學童先拿出1個花片後，說出桌上有幾個花片；再請學童拿出1個花片並和剛剛拿出來的放在一起，再說出桌上有幾個花片。



3.請學童一面添加一面說出數字。


4.請學童看著紀錄說說看，10可以有幾種組合方式？
5.教師請學童拿出10以內的花片
6.教師從10個中拿走1個，問學童還剩下幾個？
7.將上面活動記錄下來。
   (老師拿走的個數用紅色表示，剩下的用藍色表示)











8.重複上述2.和3.活動完成10的分解。
9.請學童看著紀錄說說看，10可以有幾種組合方式？












 (
9
) (
1
) (
10
)
	
	南一電子書

	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	

	3/3～3/9
	A-1-02 能在具體情境中，認識加法的交換律、結合律、乘法的交換律，並運用於簡化計算。
N-1-02 能理解加法、減法的意義，解決生活中的問題。
1-n-04 能從合成、分解的活動中，理解加減法的意義，使用＋、－、＝做橫式紀錄與直式紀錄，並解決生活中的問題。
1-n-05 能熟練基本加減法。
1-n-06 能做一位數之連加、連減與加減混合計算。
◎環境教育
1-1-1 能運用五官觀察體驗、探究環境中的事物。
2-1-1 認識生活周遭的自然環境與人造環境，以及常見的動物、植物、微生物彼此之間的互動關係。
連結：
C-R-1、C-T-1、C-T-2、C-T-4、C-S-2、C-C-3、C-C-6、C-C-8、C-E-3
	2-3 解決並用算式記錄和在 18 以內有進位的比較型（比較量未知）加法問題。
2-4 透過同數相加的結果，解決加數加 1 或減 1 的問題。
2-5 透過同數相加的結果，解決被加數加 1 或減 1 的問題。
3-1 能找出指定「和」的加法心算卡。
	補救教學
單元2　18以內的加法
【活動　解決有進位的比較型(比較量未知)加法問題、利用同數相加解決加法問題】 
【活動　用心算卡熟練加法心算】
學童可能出現學習問題：
無法理解數學算式
補救教學活動
●透過具體物操作添加題型
1.布題。
豪格種下的種子開出4朵紅花和2朵白花，共開了幾朵花？
2.透過花片或積木操作。
	




	




3.將做法用算式表示。
4+2＝6
●透過具體物操作併加題型
1.布題。
小強原來疊了7個積木，再往上疊3個，小強共疊了幾個積木？
2.透過花片或積木操作。
	







	





3.將做法用算式表示。
7+3＝10
	1
	南一電子書

	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	

	3/10～3/16
	N-1-08 能做長度的實測，認識「公分」、「公尺」，並能做長度之比較與計算。
1-n-10 能利用間接比較或以個別單位實測的方法比較物體的長短。
◎人權教育
1-1-2 瞭解、遵守團體的規則，並實踐民主法治的精神。
連結：
C-R-2、C-R-4、C-T-1、C-T-2、C-S-2、C-S-3、C-C-1、C-C-3、C-C-6、C-C-8
	1-1 透過具體的操作活動，能複製出物件的長度。
1-2 透過複製活動，比較出物件的長短。
2-1 透過不同個物排出指定物件的長度。
2-2 透過相同個物排出指定物件的長度，比較出物件的長短。
	補救教學
單元3　長度
【活動　長度的間接比較及個別單位比較】
學童可能出現學習問題
無法正確指出長度的始點和終點
長度比較時，沒有將具體物一端對齊
補救教學活動
●教師指導學童如何正確的比較長度
1.教師請學童拿出二個不同長度的具體物，請學童指出具體物的始點和終點。
2.請學童透過操作，將具體物的一端對齊，另一端做比較長短，並分別說出哪一個比較長？哪一個比較短？
3.請學童將具體物放在白紙上，並用筆畫出具體物的長度。
4.請學童指出哪一個比較長？哪一個比較短？

	
	南一電子書

	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	

	3/17～3/23
	N-1-08 能做長度的實測，認識「公分」、「公尺」，並能做長度之比較與計算。
1-n-10 能利用間接比較或以個別單位實測的方法比較物體的長短。
◎人權教育
1-1-2 瞭解、遵守團體的規則，並實踐民主法治的精神。
連結：
C-R-2、C-R-4、C-T-1、C-T-2、C-S-2、C-S-3、C-C-1、C-C-3、C-C-6、C-C-8
	3-1 透過實際操作，進行長度的合成活動。
3-2 透過實際操作，進行長度的分解活動。
	補救教學
單元3　長度
【活動　長度的合成和分解】
學童可能出現學習問題：
具體物操作方式錯誤
補救教學活動
●透過不同長度的具體物進行操作。
1.教師取出5種不同長度的具體物（不要對齊），請學童先用目測猜一猜哪一個最長？哪一個最短？
2.教師請學童透過操作實際作比較，並說明做法。
	1
	南一電子書

	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	

	3/24～3/30
	N-1-02 能理解加法、減法的意義，解決生活中的問題。
1-n-04 能從合成、分解的活動中，理解加減法的意義，使用＋、－、＝做橫式紀錄與直式紀錄，並解決生活中的問題。
1-n-05 能熟練基本加減法。
1-n-06 能做一位數之連加、連減與加減混合計算。
1-a-02 能在具體情境中，認識加減互逆。
◎環境教育
1-1-1 能運用五官觀察體驗、探究環境中的事物。
2-1-1 認識生活周遭的自然環境與人造環境，以及常見的動物、植物、微生物彼此之間的互動關係。
連結：
C-R-1、C-T-1、C-T-2、C-T-4、C-S-2、C-S-4、C-C-3、C-C-6、C-C-8、C-E-3
	1-1 能理解連減形式減法的意義，解決生活中有關 18 以內連減形式減法的問題。
2-1 能以兩步驟加減混合計算，從事及記錄先減後加的解題活動。
3-1 解決並用算式記錄被減數在 18 以內有退位的拿走型減法問題。
3-2 解決並用算式記錄被減數在 18 以內有退位的比較型減法問題。
3-3 解決並用算式記錄被減數在 18 以內有退位的合併型部分量未知減法問題。
3-4 解決並用算式記錄被減數在 18 以內有退位的比較量未知型減法問題。
	補救教學
單元4　18以內的減法
【活動　連減和先減後加的加減混合計算】
【活動　解決有退位的減法問題】
學童可能出現學習問題：
10以內的合成與分解
補救教學活動
●利用撲克牌進行10的加法與減法
1.將撲克牌中的10、J、Q、K和鬼牌拿掉。
2.每組3-4人每個人先發4張牌，桌上翻出四張牌，剩下擺中間。
3.從第一個開始，能將桌上的牌和自己的牌合成10，就將牌收回。
4.收回最多牌的人獲勝。	
	
	南一電子書

	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	

	3/31～4/6
	N-1-02 能理解加法、減法的意義，解決生活中的問題。
1-n-04 能從合成、分解的活動中，理解加減法的意義，使用＋、－、＝做橫式紀錄與直式紀錄，並解決生活中的問題。
1-n-05 能熟練基本加減法。
1-n-06 能做一位數之連加、連減與加減混合計算。
1-a-02 能在具體情境中，認識加減互逆。
◎環境教育
1-1-1 能運用五官觀察體驗、探究環境中的事物。
2-1-1 認識生活周遭的自然環境與人造環境，以及常見的動物、植物、微生物彼此之間的互動關係。
連結：
C-R-1、C-T-1、C-T-2、C-T-4、C-S-2、C-S-4、C-C-3、C-C-6、C-C-8、C-E-3
	4-1 能找出指定「差」的減法心算卡。
5-1 能理解題意，用加法或減法解決日常生活問題。
6-1 從情境中認識加法和減法互逆的關係。
	補救教學
單元4　18以內的減法
【活動　用心算卡熟練減法心算及判斷用加法或減法解題】
【活動　在情境中經驗、認識加法和減法互逆的關係】
學童可能出現學習問題
20以內的加減法
補救教學活動
●利用撲克牌進行20的加法與減法
1.將撲克牌中的J、Q、K和鬼牌拿掉。
2.均勻的洗牌，並平分成兩堆。
3.製作「＋」、「－」、「＝」字卡，並按照加法或減法算式擺在桌上。
  撲克牌   ＋  撲克牌   ＝

   撲克牌  －   撲克牌   ＝
教學提醒：
減法因為要大數減小數，故學童抽出牌後，請學童用大的減小的。
4.每組一人當關主，同時掀開各堆中最上面的一張，其他人將算則念出並答對者牌歸他。
5.收回最多牌的人獲勝。
	1
	南一電子書

	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	

	4/7～4/13
	S-1-02 能描繪或仿製簡單幾何形體。
1-s-03 能描繪或仿製簡單平面圖形。
1-s-04 能依給定圖示，將簡單形體做平面鋪設與立體堆疊。
◎環境教育
1-1-1 能運用五官觀察體驗、探究環境中的事物。
連結：
C-R-1、C-R-2、C-T-1、C-T-2、C-S-2、C-S-5、C-C-3、C-C-6、C-C-8
	1-1 能用橡皮筋在釘板上做出圖形。
1-2 能用扣條做出圖形。
1-3 能將圖形和空框相符的連在一起。
2-1 能用圖形板自行排出造型。
2-2 能用圖形板排出指定造型。
3-1 能將排列出的圖形改變成另一圖形。
3-2 能說出用相同數量的圖形板拼出的圖形一樣大。
	補救教學
單元5　圖形和形體
【活動　做圖形、排圖形及圖形變變變】
學童可能出現學習問題
未建立圖形基本概念
補救教學活動
請學童找尋生活周遭的立體物品。
將所蒐集到的立體物品進行分類。
分類後進行滾動，區分成可以滾動和不能滾動的，並做平面和曲面的認識。
利用拓印的方式，將形體印在紙上，並作三角形、正方形、長方形、圓形圖形的認識。
	
	南一電子書

	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	

	4/14～4/20
	S-1-02 能描繪或仿製簡單幾何形體。
1-s-03 能描繪或仿製簡單平面圖形。
1-s-04 能依給定圖示，將簡單形體做平面鋪設與立體堆疊。
◎環境教育
1-1-1 能運用五官觀察體驗、探究環境中的事物。
連結：
C-R-1、C-R-2、C-T-1、C-T-2、C-S-2、C-S-5、C-C-3、C-C-6、C-C-8
	4-1 能利用具體物堆疊出喜歡的立體造型。
4-2 能利用立體積木堆疊出給定的立體物。
4-3 能用 8 個白色積木堆疊出給定的立體造型。
4-4 能透過實際的堆疊，仿製堆出指定的形體，並數出數量。
	補救教學
單元5　圖形和形體
【活動　堆形體及立體堆疊】
學童可能出現學習問題
特定圖形會混淆
補救教學活動
●利用扣條，拼接出三角形、正方形、長方形
1.請學童利用扣條，拼接出三角形、正方形、長方形。
2.從扣條的顏色中，察覺組成的數量和顏色有何不同。
三角形(3條扣條，可以有不同組合)(三色都不同、二色同、三色都相同)
正方形(4條扣條，扣條同一種顏色)
長方形(4條扣條，扣條二種顏色)
3.將圖形畫在紙上(有點的)。
4.請學童對圖形做基本的說明。
	1
	南一電子書

	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	

	4/21～4/27
	N-1-11 能報讀時刻，並認識時間常用單位。
1-n-08 能認識常用時間用語，並報讀日期與鐘面上整點、半點的時刻。
◎環境教育
3-1-2 能具有好奇心，體認人類在生態中的角色，以及自然環境與人的相互關係。
連結：
C-R-1、C-R-2、C-T-1、C-T-2、C-T-4、C-S-2、C-S-3、C-C-1、C-C-5、C-C-6 
	1-1 認識日曆。
1-2 認識月曆，並知道紅色數字表示假日。
1-3 認識今天、明天和昨天的用語及其相互關係。
1-4 能查日曆、月曆報讀今天、明天和昨天是幾月幾日。
2-1 能查月曆報讀幾月幾日星期幾。
2-2 能查月曆報讀某節日是幾月幾日星期幾。
2-3 能查月曆知道某月有幾天。
2-4 能查月曆知道某月裡有幾個星期幾，分別是哪幾天。
	補救教學
單元6　幾月幾日
【活動　認識日曆和月曆、查月曆】
學童可能出現學習問題
事件的先後順序不清楚
補救教學活動
●利用信誼圖書【順序圖卡】讓學童了解事件的先後順序
1.圖卡找一找：
將50張圖卡放在桌上，請孩子將同一組事件的圖卡找出來分好，並熟悉事件的內容。
2.看圖說故事：
遊戲時，可以先挑出圖卡是3張的幾組事件，帶孩子進行排列圖卡的順序。請孩子仔細觀察同一組事件的圖卡，整理出哪一張先，哪一張後，排出先後的順序，再說說看這組圖卡中事情的發生經過。你也可以參考圖卡背後的■、●和數字標示，確認圖卡的順序。
3.小小觀察家：
13組圖卡的事件，都是孩子平常生活中可以看到的現象，在遊戲之前或之後，你可以帶孩子實際進行觀察，孩子從玩圖卡中獲得的概念，也會更具體、更清楚。
參考網址：
http://www.hsin-yi.org.tw/kidStore/KidStore_SaleRankPopUp.asp?Rank=2&ID=H000000017280
	
	南一電子書

	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	

	4/28～5/4
	N-1-11 能報讀時刻，並認識時間常用單位。
1-n-08 能認識常用時間用語，並報讀日期與鐘面上整點、半點的時刻。
◎環境教育
3-1-2 能具有好奇心，體認人類在生態中的角色，以及自然環境與人的相互關係。
連結：
C-R-1、C-R-2、C-T-1、C-T-2、C-T-4、C-S-2、C-S-3、C-C-1、C-C-5、C-C-6
	3-1 能填寫月曆日期。
3-2 能報讀月曆上記載的訊息。
4-1 能查年曆報讀一年中幾月幾日星期幾，並知道月分的先後順序。
4-2 能查年曆知道某月的第一天和最後一天是幾月幾日星期幾。
4-3 能查年曆知道某月的最後一天，並知道再過一天就是跨月的 1 日。
	補救教學
單元6　幾月幾日
【活動　月曆的應用、認識年曆】
學童可能出現學習問題：
時間的先後順序不清楚
補救教學活動
●將事件與時鐘做配合，請學童依照時間先後順序排出事件順序
1.教師引導學生觀察圖卡內容。 


2.請學童依照圖卡發生的 先後順序排一排。
3.請學童說出排好順序的想法。
	1
	南一電子書

	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	

	5/5～5/11
	N-1-01 能說、讀、聽、寫 1000 以內的數，比較其大小，並做位值單位的換算。
1-n-01 能認識 100 以內的數及「個位」、「十位」的位名，並進行位值單位的換算。
1-n-02 能認識 1 元、5 元、10 元等錢幣幣值，並做 1 元與 10 元錢幣的換算。
1-n-03 能運用數表達多少、大小、順序。
1-n-07 能進行 2 個一數、5 個一數、10 個一數等活動。
連結：
C-R-1、C-T-1、C-T-2、C-T-4、C-S-2、C-S-5、C-C-6、C-C-8、C-E-3、C-E-4
	1-1 能在具體情境中，以累 1、累 10 的方式認識 100 以內的數。
1-2 能在具體情境中，進行 100 以內的做數活動。
1-3 能在具體情境中，理解 10 和 100 的關係。
2-1 透過具體物操作，認識「個位」、「十位」的位名。
2-2 透過具體物操作，進行「個位」和「十位」位值單位的換算。
	補救教學
單元7　數到100
【活動　認識 100 以內的數、認識個位和十位】
學童可能出現學習問題
學童點數過程沒和具體物一一做對應
補救教學活動
●教師指導學童利用花片或積木等具體物做點數
1.教師呈現數字卡1-10，請學童一邊數數一邊把花片或積木分別放在數字卡上。
2.教師不按照順序出現數字1-10，請學童一邊數數一邊把花片或積木分別放在數字卡上。
3.當學童熟練度夠時，再擴大到1-20，最後為1-50。
4.教師隨機抽取1-50任一數字，請學生點數出具體物。
	
	南一電子書

	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	

	5/12～5/18
	N-1-01 能說、讀、聽、寫 1000 以內的數，比較其大小，並做位值單位的換算。
1-n-01 能認識 100 以內的數及「個位」、「十位」的位名，並進行位值單位的換算。
1-n-02 能認識 1 元、5 元、10 元等錢幣幣值，並做 1 元與 10 元錢幣的換算。
1-n-03 能運用數表達多少、大小、順序。
1-n-07 能進行 2 個一數、5 個一數、10 個一數等活動。
連結：
C-R-1、C-T-1、C-T-2、C-T-4、C-S-2、C-S-5、C-C-6、C-C-8、C-E-3、C-E-4
	1-4 透過具體物的操作，進行 100 以內兩數的大小比較。
3-1 認識百數表，進行 2 個一數、5 個一數、10 個一數的數數活動，並察覺數的變化規律。
	補救教學
單元7　數到100
【活動　兩數的大小比較及百數表】
學童可能出現學習問題
無法理解1和10的轉換
補救教學活動
●透過具體物的操作能理解1和10的關係
1.請學童拿出10個白色積木，將10個白色積木並列在橘色積木上，讓學童觀察到10個白色積木和一條橘色積木是相同的並告知一條橘色積木代表十。
2.請學童利用定位板和積木一起操作加強數值概念。





	十位
	個位

	

	





	1
	3



3.利用數字卡1-50，分別圈出二個一數、五個一數、十個一數，並請學童順著數和倒著數。
4.透過點數進行1-50以內兩數的大小比較。
	1
	南一電子書

	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	

	5/19～5/25
	N-1-01 能說、讀、聽、寫 1000 以內的數，比較其大小，並做位值單位的換算。
1-n-01 能認識 100 以內的數及「個位」、「十位」的位名，並進行位值單位的換算。
1-n-02 能認識 1 元、5 元、10 元等錢幣幣值，並做 1 元與 10 元錢幣的換算。
1-n-03 能運用數表達多少、大小、順序。
1-n-07 能進行 2 個一數、5 個一數、10 個一數等活動。
連結：
C-R-1、C-T-1、C-T-2、C-T-4、C-S-2、C-S-5、C-C-6、C-C-8、C-E-3、C-E-4
	4-1 透過具體物，認識 50 元的錢幣。
4-2 透過具體物的操作，認識 1 元、5 元、10 元和 50 元的關係和換算。
4-3 在生活情境中，使用 1 元、5 元、10 元和 50 元的錢幣。
	補救教學
單元7　數到100
【活動　認識 50 元的錢幣】
學童可能出現學習問題
無法進行1元、5元和10元的換幣活動
補救教學活動
●透過半具體物轉換成錢幣，進行1元、5元和10元的換幣活動
1.請學童先拿出白色和橘色積木進行數數。
2.再請學童利用1元、5元和10元拿出等值的錢幣。
3.抽離積木，教師直接命題。
4.讓學童進行1元、5元和10元的換幣活動。
	
	南一電子書

	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	

	5/26～6/1
	N-1-02 能理解加法、減法的意義，解決生活中的問題。
1-n-04 能從合成、分解的活動中，理解加減法的意義，使用＋、－、＝做橫式紀錄與直式紀錄，並解決生活中的問題。
◎環境教育
4-1-2 能經由家人與師長指導，以文字、畫圖等方式記錄校園與住家環境問題。
◎家政教育
3-1-1 瞭解自己所擁有的物品並願意與他人分享。
4-1-2 察覺自己與家人的溝通方式。
連結：
C-R-1、C-R-2、C-R-4、C-S-2、C-C-1、C-C-2、C-C-3、C-C-6、C-E-1
	1-1 解決二位數加一位數的添加型和併加型問題。
1-2 解決一位數加二位數的併加型問題。
1-3 認識標準名詞「被加數」、「加數」、「和」。
1-4 會用橫式和直式做加法紀錄。
	補救教學
單元8　二位數的加減
【活動　不進位及進位加法問題】
學童可能出現學習問題
10以內的加法不會運算
補救教學活動
●透過記錄了解題意並進行列式
1.用算式記錄做法（併加型）
2.教師布題。
豪格種下的種子開 出 4 朵紅花和 2 朵白花， 共開了幾朵花？
3.請學童發表解題過程並加以說明。
方法1
兒童記錄： ○○○○　○○ 
            1 2 3 4　 5 6 
兒童說明：1、2、3、4、5、6， 6 朵，4 朵和 2 朵合起來是 6 朵。
方法2
兒童記錄： ○○○○　○○             
                  4 　5 6
兒童說明：由 4 開始往上數，5、6，4 朵和 2 朵合起來是 6 朵。 
方法3
兒童說明：兒童伸出 2 根手指頭，由 4 開始，依序向上點數 2 根手指頭，5、6，4 朵和 2 朵合起來是 6 朵。
●教師揭示兒童的算式紀錄，並介紹算式中各個數字及符號所代表的意義
1.教師揭示兒童的算式紀錄： 4＋2＝6
2.教師板書 4＋2＝6，指著板書說明： 像這樣的寫法，叫作加法的算式， 「＋」是加號，「＝」是等號，讀作 「四加二等於六」。4 表示有 4 朵紅花，2 表示有 2 朵白花，「＋」 表示合起來， 6 表示合起來有 6 朵花，「＝」表示「等於」、「結果」的意思。
	1
	南一電子書

	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	

	6/2～6/8
	N-1-02 能理解加法、減法的意義，解決生活中的問題。
1-n-04 能從合成、分解的活動中，理解加減法的意義，使用＋、－、＝做橫式紀錄與直式紀錄，並解決生活中的問題。
◎環境教育
4-1-2 能經由家人與師長指導，以文字、畫圖等方式記錄校園與住家環境問題。
◎家政教育
3-1-1 瞭解自己所擁有的物品並願意與他人分享。
4-1-2 察覺自己與家人的溝通方式。
連結：
C-R-1、C-R-2、C-R-4、C-S-2、C-C-1、C-C-2、C-C-3、C-C-6、C-E-1
	2-1 解決二位數減一位數的拿走型、比較型和合併型部分量未知的問題。
2-2 認識標準名詞「被減數」、「減數」、「差」。
2-3 會用橫式和直式做減法紀錄。

	補救教學
單元8　二位數的加減
【活動　不退位減法問題】
學童可能出現學習問題
10以內的加法不會運算
補救教學活動
●透過記錄了解題意並進行列式
1.用算式記錄做法（添加型）
2.教師布題。
草地上有 5 隻貓， 又來了 3 隻，共有幾隻貓？
3.請學童發表解題過程並加以說明。
方法1
兒童記錄： ○○○○○ ○○○  
              2   4　  6　 8
兒童說明：草地上有 5 隻貓，先畫 5 個圈，又來了 3 隻貓，再畫 3 個圈。2、4、6、8，共有 8 隻貓。
方法2
兒童記錄： 5 6 7 8 
兒童說明：5 隻又來了 3 隻，6、 7、8，5 隻和 3 隻合起來是 8 隻
方法3
兒童說明：兒童伸出 3 根手指頭，由 5 開始，依序向上點數 3 根手指頭， 6、7、8，5 隻和 3 隻合起來是 8  隻。
●教師揭示兒童的算式紀錄，並介紹算式中各個數字及符號所代表的意義
1.教師揭示兒童的算式紀錄： 5＋3＝8
2.教師板書  5＋3＝8，指著板書說明： 像這樣的寫法，叫作加法的算式，「＋」是加號，「＝」是等號，讀作 「五加三等於八」。 5 表示有 5 隻貓 ， 3 表示又來了 3 隻貓。 「＋」表示合起來， 8 表示合起來有 8 隻貓。「＝」表示「等於」、「結果」的意思。 
	
	南一電子書

	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	

	6/9～6/15
	N-1-02 能理解加法、減法的意義，解決生活中的問題。
1-n-04 能從合成、分解的活動中，理解加減法的意義，使用＋、－、＝做橫式紀錄與直式紀錄，並解決生活中的問題。
◎環境教育
4-1-2 能經由家人與師長指導，以文字、畫圖等方式記錄校園與住家環境問題。
◎家政教育
3-1-1 瞭解自己所擁有的物品並願意與他人分享。
4-1-2 察覺自己與家人的溝通方式。
連結：
C-R-1、C-R-2、C-R-4、C-S-2、C-C-1、C-C-2、C-C-3、C-C-6、C-E-1
	2-1 解決二位數減一位數的拿走型、比較型和合併型部分量未知的問題。
2-3 會用橫式和直式做減法紀錄。
	補救教學
單元8　二位數的加減
【活動　退位減法問題】
學童可能出現學習問題
10以內的減法不會運算
補救教學活動
●透過記錄了解題意並進行列式
1.用算式記錄做法
2.教師布題。
7 個蘋果比 6 個球多幾個？
3.兒童發表解題過程並加以說明。
兒童紀錄：
蘋果   
球     
7 個比 6 個多1個
4.教師揭示兒童的算式紀錄： 7－6＝1
	1
	南一電子書

	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	

	6/16～6/22
	D-1-01 能將資料做分類與整理，並說明其理由。
1-d-01 能對生活中的事件或活動做初步的分類與記錄。
1-d-02 能將紀錄以統計表呈現並說明。
◎環境教育
1-1-1 能運用五官觀察體驗、探究環境中的事物。
2-1-1 認識生活周遭的自然環境與人造環境，以及常見的動物、植物、微生物彼此之間的互動關係。
連結：
C-R-1、C-T-1、C-T-2、C-T-4、C-S-2、C-S-5、C-C-3、C-C-6、C-C-8、C-E-3
	1-1 能將指定圖卡依顏色、形狀做分類。
1-2 能將分類結果做成紀錄。
1-3 能將花片依顏色與數量做成紀錄。
	補救教學
單元9　做紀錄
【活動　分類整理及做紀錄】
學童可能出現學習問題
缺乏邏輯觀念
補救教學活動
●運用信誼出版社《小黃點》遊戲盒進行活動
1.請拿出紅、黃、藍色的棋子各三枚，挑選一張牌卡，讓孩子對應底色放上相同顏色的棋子。
2.請孩子嘗試看看，如果要放上和底色不同顏色的棋子，會有幾種不同的可能性呢？
3.當熟悉玩法後，可以和孩子輪流出牌，觀察對方出牌的方式，看看孩子能不能發現其中的邏輯。
參考網址：
http://store.kimy.com.tw/category/productdetail.aspx?no=H000000019314#1
	
	南一電子書

	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
	

	6/23～6/28
	D-1-01 能將資料做分類與整理，並說明其理由。
1-d-01 能對生活中的事件或活動做初步的分類與記錄。
1-d-02 能將紀錄以統計表呈現並說明。
◎環境教育
1-1-1 能運用五官觀察體驗、探究環境中的事物。
2-1-1 認識生活周遭的自然環境與人造環境，以及常見的動物、植物、微生物彼此之間的互動關係。
連結：
C-R-1、C-T-1、C-T-2、C-T-4、C-S-2、C-S-5、C-C-3、C-C-6、C-C-8、C-E-3
	1-2 能將分類結果做成紀錄。
2-1 透過臺灣特有野生動物票選活動做成統計表。
2-2 能說明統計表的結果。
	補救教學
單元9　做紀錄
【活動　製作和報讀統計表】
學童可能出現學習問題
缺乏邏輯觀念
補救教學活動
●運用信誼出版社《小黃點》遊戲盒進行活動
1.任意抽出三張牌卡放在桌上，依年齡或猜拳方式決定順序。
2.請第一個玩家從袋中拿出一枚棋子，選擇其中一張牌卡出牌，第二個玩家必須依循第一個玩家的邏輯出牌，依此類推。
3.桌上的三張牌卡只要有空白處皆可出牌，但當玩家手上抽到棋子顏色無法出牌時，必須將棋子放回袋中，等待下一輪。
4.完成牌卡上最後一個空格的玩家，就可以贏得該牌卡，並於桌上補上一張新的題目卡。手中集滿六張牌卡的就是贏家。
參考網址：
http://store.kimy.com.tw/category/productdetail.aspx?no=H000000019314#1

	1
	南一電子書

	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
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