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	適用年級
	中年級
	教學時間
	40分鐘
	連結領域
	語文、藝術與人文

	設
計
理
念
	小朋友年紀雖小，但其實已具有審美觀念，讓小朋友學習當個設計師為他人人設計造型，在其中可以看出兩性對外觀造型的選擇有何差異；期望藉此活動讓小朋友了解兩性的外觀並沒有一定的模式，學習尊重並欣賞他人的穿著打扮。

	教  學  研  究

	單
元
目
標
	1.了解性別的不同在外觀上會有一些特定的特徵但並非是絕對的。

2.穿著並不影響別人對我們的性別認知。
	分段能力指標
	兩 性 教 育

	
	
	
	3-2-1學習尊重兩性的行為。
3-2-2欣賞兩性的創意表現。


	十

大

基

本

能

力
	□瞭解自我與發展潛能。
eq \o(□,ˇ)欣賞、表現與創新。
□生涯規畫與終身學習。
eq \o(□,ˇ)表達、溝通與分享。
□尊重、關懷與團隊合作。
□文化學習與國際瞭解。
□規畫、組織與實踐。
□運用科技與資訊。
□主動探索與研究。
□獨立思考與解決問題。
	
	連 結 領 域

	
	
	
	【語文】
2-1-1在討論問題和他人交換意見時，能說清楚自己的意思。
【藝術與人文】
2-1-2樂於欣賞他人的作品，並重視自己的作品。

	教  學  準  備

	教 師 準 備
	1.紙娃娃。

2.學習單。


	學生準備
	1.裝扮的衣服、飾品。

2.學習單。


	教 學 活 動
	教具
	教學
時間
	評量重點
	注意事項

	一、引起動機

1.老師拿出事先準備的紙娃娃，請小朋友分辨他們的性別。

2.請小朋友說出自己是用什麼特徵來區分紙娃娃的性別。

二、主要活動

（一）裝扮時間

1.老師選出四組設計師（兩個人為一組），請每一組挑選一位同學當模特兒，其他人則當評審團。

2.利用班上同學帶來的衣飾方幫同學做裝扮，但要將模特兒裝扮成相反性別的角色。

3.老師提醒設計組可以借用同學帶來的東西但要小心使用並且在活動後要確實歸還。

（二）評分

設計師設計完成之後，請模特兒進行走秀，評審團依辨識度來評分。

（三）團體討論

老師詢問經過不同的裝扮後，女生還是像女生嗎？男生還是像男生嗎？

三、歸納統整

1.老師說明衣著的改變並不會改變別人對我們的性別認知。

2.男女的衣著並沒有一定的顧忌，主要應考量的舒不舒適，衣物是不是乾淨清潔……等問題。

～ 本活動結束 ～
	紙娃娃
	2′
5′
3′
15′
5′
5′
5′
	●
能與異性一起合作，發揮創意。

●能小心使用他人物品。


	●採取公平的 選法。


[image: image2.png]



請畫出一個男娃娃跟一個女娃娃。
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這位是                            這位是
          生                                生
女生一定要穿裙子嗎？如果男生穿裙子妳會有什麼感覺？請寫下妳的想法。

	評 量 項 目
	學生自評
	家長複評
	教師評量

	1.認真、積極參與課堂活動。
	
	
	

	2.能說出對兩性外在特徵的看法。
	
	
	

	3.用心回答學習單上的問題。
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